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生成AI勃興期 拡大（移行）期 新時代

時期 2022年〜 現在〜 2028〜

テー
マ

集約 回答 エージェント 自律AI

内容
チャット
リサーチ

業務効率化
マルチモーダル

AIインフラ整備

多くの業務がAIで代替可能に
フィジカルAI

成長
関連

産業

SaaS企業
生成AI開発企業

データセンター
半導体

多様なAIツール、セグメント専門API
コンテンツ産業DX化

ロボット
宇宙

マルチモーダルMaaS
データ認証・保証
トランスメディア

当社の事業機会
IPコンテンツの発掘・制作支援
AI向け学習データ提供

IPコンテンツデータベース生成

エンタメ体験連鎖
データ資産管理

クリエイター・制作支援
IPコンテンツファイナンス

事業の概況

事業報告ハイライト

⚫ 不安定な国際情勢、円安、エネルギー、資材、環境問題

⚫ 生成AI時代における当社の位置付け
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2026.3期決算

主力の音楽・映像データサービスの伸長・収益性の大幅な向上

売上高 売上総利益 経常利益

1,060 百万円 529 百万円 55 百万円

事業の概況

事業報告ハイライト

⚫ 4期連続増収、6期ぶり黒字化

⚫ 先行投資による赤字体質からの脱却

⚫ 新たな成長段階への始まりの1年

( 前期比 101.9%) ( 前期比 111.3%) ( 前期は▲80百万円)



音楽・アニメ・ドラマ・映画 データサービス会社

IPコンテンツが生まれて鑑賞・体験・消費されるまでをデータ支援

IPデータテック会社

事業の概況

事業報告ハイライト

現在の事業

データ提供 /
レコメンド機能提供

※弊社HPより一部抜粋

発掘
制作
支援

マーケ
ティング

コラボ
スポンサー

シップ

流通
支援

２次以降
展開

従来の事業領域

発掘から２次展開までを事業領域に 5



66

IPコンテンツ
サブスク

ネットサービス

生活者
エンタメ体験

リアル
コミュニティ

グッズ

キャラクター
ファッション

食・旅

クロス
メディア

クリエイター

グローバルマーケット

コラボ
タイアップ

スポンサーシップ

データサービス・システム提供企業から、IPコンテンツを創発・増幅する企業へ

今後の当社IPデータテック会社としての事業領域

ここまでの当社の主な事業領域

事業の概況

事業報告ハイライト
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⚫ エンターテイメント分野に特化した独自DMP※（MSDB Bridge）を開発、リリース（2月6日発表）

ここまで投資を行っている
コンテンツ関連分野向け基礎技術基盤

統合
コンテンツDB

MSDB  
感性AI 感性メタ

エンターテイメントDMP
(MSDB Bridge)今期に開発リリースを行った応用基盤

⚫ 複数のIPコンテンツ関連企業とのコラボレーション、トライアルが始まりました（2月6日発表）

映画、出版、流通、興行、放送関連の企業との取り組みを進めております

⚫ 集英社様とMOUを締結し、新しいコンテンツ発掘、マーケティング支援の取り組みを進めてまいります
（3月16日発表）

IPコンテンツの
創発・増幅基盤に

※DMP:データマネジメントプラットフォーム

事業の概況

事業報告ハイライト



前年同期比 1.9% 増収

8

⚫ 粗利率の伸長 45.8％→49.9%

⚫ 販管費比率の低減 53.1％→45.0%

売上高

⚫ 音楽データサービスの拡大（前年比110％）
⚫ ターゲット再定義もありインターネット広告(感

性マーケティング）は減収（前年比68%)

予想を上回るペースで伸長

要因

事業成長と運用最適化等の施策で粗利率向上

運用・生産効率化、コスト再定義

粗利額

前年同期比 11.3% 増益

⚫ 音楽・映像データサービス収益力向上
⚫ 先行投資収益化（感性マーケティング）

増収要因

単位：百万円 25.3期 26.3期 前年同期比

売上高 1,039 1,060
+20

売上総利益 475 529
+53

粗利率 45.8% 49.9% +4.2%pt

販売管理費 552 477 ▲75

営業利益 ▲76 52
+129

営業利益率 ▲7.4% 4.9% +12.3%pt

経常利益 ▲80 55 +135

親会社に帰属する当期
純利益 ▲139 86 +225

EPS（円） ▲56.73 35.36
+92.09

＋1.9%

＋11.3%

黒転・大幅増

黒転・大幅増

増益要因

事業の概況

事業報告ハイライト
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会社の経営の基本方針

私達の想い（図）

ソケッツの強み

・感性メタデータの生成、感性AI開発
・エンターテイメントに特化した統合DB
・データを活用したメディアサービス開発

▊ パーパス

人間の想像力の発展に貢献し、人の気持ちをつなぐ

人間の想像力は無限です。人の感性や感情は想像力を生み出します。
感性や感情（喜怒哀楽など）のデータ化は人とAIの共創の可能性を広げます。

感性データを活用し、世界中のクリエイター、開発者、マーケター、サービサーの想い・

こだわり・ストーリーを人々（ファン）と共に紡ぎだし、
クリエイティブなエンターテイメント、ライフスタイルの誕生と広がりに貢献します。

世界中のクリエイターと開発者、生産者、マーケター、サービサー、それぞれの志や想いの
連帯に貢献することで、人の心と日々の時間がもっと豊かに深まることに役に立ちます。

そのような豊かで深い心を持った人と人との気持ちが繋がることはきっと社会の平和に
つながります。

私達の企業活動を通じて、多くのセレンディピティ（幸せな偶然の出会い）を実現し
人それぞれの人生にとって出会いというかけがえのない瞬間を生むことを可能とします。

それらの結果、思いやりや多様性に溢れる情緒豊かな社会の実現への価値創造へ貢献します。

▊ 私達の想い For Quality of LIFE

▊ ミッション

クリエイターと共に未来のクリエイターエコノミーを創る

▊ ビジョン

社会のPEACE&LOVEに寄与し100年続く会社をつくる

事業報告ハイライト
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目標とする経営指標（中期）

事業報告ハイライト

×
月々

継続

収入

売上割合など

管

理

管

理

・月間ライセンス提供数および額

・新規ライセンス提供数

・既存ライセンス継続率

・ライセンス型ビジネスモデルの売上構成比

・売上高に占める研究開発費やデータ開発などの先行投資比率

サブスクリプション型 ライセンス型

粗 利 率 60%以上

売上成長率 20％以上
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中長期的な経営戦略

11

1億総クリエイター時代になくてはならない会社に

事業報告ハイライト

独自のデータ基盤を強化
クリエイター発掘・制作支援から

流通、マーケティング、体験までを
データサポート

IPコンテンツを
創発・増幅する企業へ
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優秀な人材の確保、育成

開発・品質管理体制の強化

収入（ビジネス）モデルの多様化

基盤となる行動規範、フィロソフィーを上役より実践をしたうえで、
より良い企業文化や仕組みを創り多様な人材およびはたらき方を包含する

営業体制の強化
コンサルティング能力の向上

感性メタデータ、感性AIという国産独自技術を磨き続ける
技術的なオリジナリティを重視し、開発・運用・営業での連携を強化する

スケール・スピードアップをより想定した多様なビジネスモデルを開発
IP事業モデルを開拓、パートナーシップを強化、非連続的成長を視野に入れる

内部管理体制・コーポレートガバナンスの強化 企業文化を丁寧に育成し発展させていくことでガバナンス基盤を強化

インターネット関連技術・サービス企業との連携促進
国内外大手・ベンチャー企業と技術面や営業面での連携をより推進
権利元や制作大手との連携も強化

開発・運用・営業横断による顧客課題解決、価値創造
社外スペシャリストとの連携

Theme Action

事業報告ハイライト
実現に向け対処すべき課題



人間の想像力をつなぎます
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