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IPコンテンツを創発・増幅する企業への脱皮に向けた重要な１年を迎えています

コンテンツに特化したデータベース・サービスを開発し26年



エンターテイメント領域 感性マーケティング領域

データ提供・データ統合
レコメンド/パーソナライズ

データ分析

PMP・感性ターゲティング広告

事

業

サ

ー

ビ

ス

導
入
実
績
（
一

部

）
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エンタメデータサービス インターネット広告サービス

事業概要

弊社HPから一部抜粋

SPUR.JP ／ MAQUIA ONLINE ／＠BAILA ／ LEE ／ Marisol ／ Web eclat

non-no Web ／ MORE ／ OurAge／ HAPPY PLUS ／ WEB UOMO／ MEN'S NON-NO WEB

T JAPAN ／ 家庭画報.com ／ MEN’S EX ONLINE ／ Begin公式サイト ／ BOYNA by LaLa begin 

madameFIGARO.jp ／ Pen ONLINE ／ andGIRL ／ Ray ／ mamagirl ／ Women’s Health 

Esquire ／ Harper’s BAZAAR ／ 25ans ／ 婦人画報デジタル ／ 25ansWedding ／ yoi

FRaU ／ mi-mollet ／ 時計Begin ／ ELLEgirl  ／ MODERN LIVING ／ Seventeen ／ michill
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エンタメ作品 統合データベース：MSDB

出版・流通 カタログ化 サービス提供

商業作品

MSDB
統合作品

データベース

作品
メタデータ
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当社独自の国内最大級の統合コンテンツ専門データベース(MSDB)

MSDB

放送系

基本情報

マイクロジャンル

関連情報

オリジナルメタ

メディアフランチャイズ

人物・キャラクター

基本情報 拡張情報

基本情報 拡張情報

音楽

作品基本情報

付帯情報

関連情報

オリジナルメタ

コミック

作品基本情報

付帯情報

関連情報

オリジナルメタ

アニメ

基本情報

関連情報

オリジナルメタ

付帯情報

映画・ドラマ

作品基本情報

付帯情報

オリジナルメタ

関連情報

20年にわたり、コンテンツデータ専門企業として日々データ開発と運用を行っております



① 生成AIでは生成しきれない情報

④ 生成AIのカテゴリ専門的な活用スキル② 生成AIが生成した情報の正確性の担保が
必要な情報

③ 権利的に生成AIでは扱いづらい情報

人＋AIがデータを作る時代人がデータを作る時代

6

生成AI時代における当社のポジション

AIがAIのためにデータを作る時代

独自データ 活用設計

×



7

データ例

7

生成AIでは実現しづらいデータの例

サンプルデータ

CUTIE STREET MV「ひたむきシンデレラ！」 ロックハート城 群馬県吾妻郡高山村中山５５８３−１ MV「ひたむきシンデレラ！」のロケ地

CUTIE STREET MV「ラブトレ」 京急蒲田駅2番線ホーム(3階) 東京都大田区蒲田４丁目５０−１０ MV「ラブトレ」のロケ地

CUTIE STREET MV「ラブトレ」 宮前踏切 東京都大田区仲六郷3丁目1 MV「ラブトレ」の桜庭遥花のロケ地 桜庭遥花

CUTIE STREET MV「ラブトレ」 宮前こ線人道橋 東京都大田区仲六郷3丁目1 MV「ラブトレ」のロケ地

CUTIE STREET MV「ラブトレ」 珈琲 琵琶湖 東京都大田区蒲田２丁目４−７ MV「ラブトレ」のロケ地

CUTIE STREET MV「ラブトレ」 JR東海道本線/京浜東北線 線路沿い 東京都大田区西六郷2-45-11 MV「ラブトレ」のロケ地

CUTIE STREET MV「ラブトレ」 JR東海道本線/京浜東北線 線路沿い 東京都大田区西六郷2-45-4 MV「ラブトレ」のロケ地

CUTIE STREET
YouTube「【ドキュメンタリー】CUTIE 
STREET Member Documentary #1」 大室山登山リフト 静岡県伊東市池６７２−２

YouTube「【ドキュメンタリー】CUTIE STREET 
Member Documentary #1」で訪れた国立公園

静岡県伊東市川奈１３２７−１１
京急空港線 天空橋駅
東京都大田区羽田空港１丁目１−２

現地写真 現地写真
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メディアフランチャイズ

基本情報
作品名：鬼滅の刃 竈門炭治郎 立志編
作品名(カナ)：キメツノヤイバカマドタンジロウリッシヘン
制作国：日本
公開開始日：2019-04-06
公開終了日：2019-09-28

ストーリー特徴
ジャンル：アクション・ファンタジー・ドラマ
マイクロジャンル：バトルアクション・怪異／妖怪
キーワード：アクション・ファンタジー・任務・大正・決意・絶
望・立ち向かう・鬼・剣士・兄妹
テーマ：「刀や剣で闘え!」「駆け引きも面白いバトルアニメ」

スタッフ・キャスト・キャラクター
監督：外崎春雄
・
・
声優：花江夏樹(役：竈門炭治郎)
・
・

感性評価情報
映像表現：派手なシーン、残酷なシーン
ストーリー：シリアスな、悲しい、重い
キャラクター：強い、頑張る
・・

書籍作品
『鬼滅の刃』

吾峠呼世晴. 集英社

『鬼
滅
の
刃 

』

アニメ作品
『鬼滅の刃 竈門炭治郎 立志編』

ゲーム作品
ID：GW00212410

『鬼滅の刃 ヒノカミ血風譚』

音楽作品
『紅蓮華』

LiSA

ノベライズ/イラスト集/舞台/
ライブ/サントラ…

TVアニメ

書籍

音楽

ゲーム

原作

主題歌
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多様な作品間関係を表現できるデータモデル
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生成AIとの連携(RAG×skills)による価値向上と事業成長

生成AIとのコラボレーションによる当社データサービス体験価値向上の仕組み

生成AI

skills

MSDB
/RAGサーバ

当社の領域

ユーザー/企業

生成AIとのコラボレーションによる当社データサービス体験価値向上の仕組み

API

音楽・アニメ・ドラマ・映画などを跨ぎ体系化された

独自の統合コンテンツ・データベース

専門カテゴリ毎に特化した生成AI活用スキル



（証券コード：3634）

独自のコンテンツデータベースを活用した

エンターテイメントに特化したDMPを開発しました

（2026年2月発表）



12

独自のコンテンツデータベースを活用した
エンターテイメントに特化したDMPを開発

IPコンテンツの生態系を一気通貫でデータサポートが可能

発掘
制作
支援

マーケ
ティング

コラボ
スポンサー

シップ

流通
支援

２次以降
展開

従来の事業領域

IP
クリエイター

エンターテイメント
DMP

SOCKETS

イラスト

ドラマ アニメ

音楽 ラノベ

webtoon

ゲームアート キャラクター

YouTuber VTuber

絵本

コミック

舞台

イベント

脚本

映画

利用対象となるIPコンテンツ・
クリエイター

利用いただける法人・自治体

制作者・出資者

コンテンツホルダー・権利者

企業・自治体

IPを広める

IPを使う

IPをつくる

※  DMP（Data Management Platform）：
インターネット上に蓄積された多様なデータを一元的に管理・分析し、マーケティング活動の最適化に役立てるプラットフォーム
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事業アイデア – 既存のデータ資産×AI 

⚫ 商業化/メディア化していない作品(原作候補)に対して、

同様のメタデータを作成できないか？

？

⚫ 既存の作品データベース(すなわち、作品の商業化実績データベース)

を教師データとして、商業化すべき作品を予測できるか？



14

Data-drivenな作品発掘サービスへ

原作候補
コンテンツ

特徴量

LLM

Prompt

MSDB
統合作品

データベース

メディア化
予測モデル

Vector
DB

LLM
セマンティック検索

レポート生成

予測

ベンチマーク作品抽出

あらすじ
物語構成

人物相関図
感情曲線
名台詞集

……

・〇〇な展開が欲しい
・〇〇モノはNG ユーザ様

企画製作
編集者等

確率
・アニメ化: 0.74

・漫画化: 0.39
・実写化: 0.06
……

物語構成の類似作品

1. XXX
2. YYY

3. ZZZ

学習
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AIとともに次の作品を生み出す

⚫ 膨大な作品群から、作品を鑑賞しないとわからないような情報で

ニーズに合致する作品を迅速に探索できるように

⚫ 作品の価値を決めるものではなく、

意思決定に必要な情報を均質に提示することで

人が見つけられなかった作品を見つけるための取り組み



（証券コード：3634）

demo
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プレスリリース



（証券コード：3634）

事業展開について
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• ショートドラマ
• コミック
• ショートアニメ
• キャラクター
• イベント
…

1919

原作
原案

IPホルダー
発掘

スポンサースポンサー
マッチング

原作発掘
×

制作支援
×

スポンサーシップ
×

マーケティング

IPに
特化した

指標

世界観
ストーリー

制作

プロモーション利用

熱量
可視化

事業展開例１：発掘・制作支援

新たなIPコンテンツを発掘・制作支援

SOCKETS

エンターテイメント
DMP

MSDB
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事業展開例２：予測モデル

×
クライアント様

自社データ

1st Party data

既にあるIPコンテンツを活用したクライアント支援

SOCKETS

エンターテイメント
DMP

MSDB

ポテンシャル評価
/ 可視化 モデル

候補IP群抽出

クライアント様活用事例

・これから伸びるIP早期発見

・保有IPの拡大プラン策定

・コラボで効果が出やすいIPの抽出

・ファンデータの解像度向上

・グッズ売上予測
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事業展開例３：AI学習データ提供

国内
企業

AIへの学習データを提供した国内外企業への開発支援

MSDB
統合作品

データベース

国内企業

海外マーケットプレイス
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リアルなIPエンタメ体験との接続

関連
イベント

情報

関連
グッズ
情報

関連
コンテンツ

情報

リアル
情報

（エリア情報）

ライフスタイル
情報

（ファッション_食_美容_旅…）

IPコンテンツ
情報

（ストーリー_世界観_人となり）

外部情報
（SNS_季節_天気_生体_気分_

シチュエーション_スタイル_嗜好）

クリエイター
IP

コンテンツ

当社データ技術を活用したエンタメ体験の連鎖

SOCKETS

エンターテイメント
DMP

MSDB



イベント
ライブ
ツアー
展示会

催事ショップ

232323

原作
原案

IPホルダー
発掘

スポンサースポンサー
マッチング世界観

ストーリー

コラボマッチング

事業展開例４：IPエンタメ体験ビジネスへの参画

リアルのIPエンタメ体験も事業領域へ

SOCKETS

エンターテイメント
DMP

MSDB

IPエンタメ体験ビジネス

ビジネスモデル
• 企画
• 共同開催
• 手数料
• 成功報酬
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×

今後のビジネスモデル・ポートフォリオ

月額利用費

OEM運用費

データ提供

共同制作

成功報酬

共同開発

出資

手数料

ストックビジネス

フロービジネス

ストック（固定型）とフロー（都度・成果に応じて）の組み合わせにより成長

リスク

リターン

月額利用費

OEM利用費

手数料

データ提供 成功報酬

共同制作

出資

共同開発



FY27 FY28 FY29 FY30 FY31

❶ ❸

❹
❷
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当期の位置付けとコミットメント

当期はFY31に掲げる目標の1年目として、大きなポイントとなる来期に向けて布石を打つ重要な1年という位置付けとなります

来期以降への
重要な布石を打つ

当期４つのコミットメント
（下記４項目はコストは予算計上しているものの当期売上予算には入れておらず、来期以降への種まきとなります）

❶
既存事業のアップデート

Next Entertainment Experience
具体化と事業化

❷
IPビジネスモデルの構築
エンタメDMPの立ち上がりとレ
ベニューシェアモデル開始

❸
グローバル市場への

足がかりを掴む

❹
非連続的成長への準備

目標

CAGR 150%〜

目標

CAGR 100%〜

目標

CAGR 10%〜
音楽・映像データサービス

Nextエンタメ
体験向けデータサービス

エンタメDMPサービス

当期

〜IPコンテンツを創発・増幅する企業への脱皮に向けた重要な1年

営業利益10億円〜
粗利60%〜
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IPデータテックカンパニーとしての未来像

1億総クリエイター時代へ向けて世界で通用するIPデータテックカンパニーへ

新しい才能を発掘し、共感に基づき
生活者・企業・クリエイターが共創し
日本発で様々なIPコンテンツが
創発される

企業と生活者とのコラボにより
IPコンテンツが増幅される

人間の想像力を繋ぐ会社

世界中へ日本発のクリエイター、
IPコンテンツが繋がる

長年培ったコンテンツデータ・技術を基に新しい才能の発掘と
マッチングというフライホイールから大きな北極星へ向かいます

クリエイター

コラボ
スポンサー

生活者

人間の想像力を繋ぐ会社



本日はご参加いただきまして、誠にありがとうございました



本資料における予想数値等は、発表日現在において当社が入手可能な情報及び合理的であると
判断する一定の前提に基づき作成したものであり、実際の業績等は、今後の様々な要因により
予想数値と異なる場合があります。

株式会社ソケッツ
東京都渋谷区恵比寿4-20-3 恵比寿ガーデンプレイスタワー36階

窓口：コーポレートグループ
E-mail：ir@sockets.co.jp

お問い合わせ先

予測に関する注意事項
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